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ATEITIES INZINERIJA

Naujienlaiskis Nr. 6—7, 2017 m. lapkritis—gruodis

Sis naujienlaiskis skirtas Lietuvos moksly akademijos koordinuojamo projekto Nr. 09.3.3-ESFA-V-711-02-
0001 ,Nacionalinés mokslo populiarinimo sistemos plétra ir jgyvendinimas” veiklos Nr. 5 ,,Moksleiviy nuotolinio
Svietimo sistemos technologijos moksly srityje sukdrimas ir iSbandymas” siekiams, jgyvendinimo eigai ir
rezultatams viesinti. Projekto veiklos trukmé — 2017 m. sausis — 2018 m. birzelis, veiklg jgyvendina ir i$ dalies
savo iStekliais finansuoja Vilniaus Gedimino technikos universitetas , Ateities inZinerijos” nuotolinio ugdymo
projekto forma.

NaujienlaiSkyje pristatomos projekto veiklos, rezultatai, jo dalyviy ir vykdytojy atsiliepimai, taip pat ir kitos
susijusios aktualijos.

»ATEITIES INZINERIJOS“ KURYBINES DIRBTUVES — MOKINIY KURYBISKUMUI IR INOVACIJY GEBEJIMAMS
SKATINTI

Bandomoji nuotolinio ugdymo platforma ,Ateities inZinerija“ (toliau — Al platforma) suteikia jos
naudotojams nuotoline NVS prieiga prie Siuolaikinés inZinerijos turinio, technologijy ir jy taikymo metodikos,
leidzianc¢ig naudotojams atlikti integruotus projektinius darbus arba tiesiog patobuléti vienoje iS 10 inZinerijos
NVS ugdymo tematiky. Rengiantis projektiniams darbams 2017 m. geguzés—rugséjo mén. buvo apmokyta 60
mokytojy, taciau dél savo nedidelio biudZeto Al projektas negaléjo finansuoti vienos svarbios dalies nuotolinio
ugdymo procese — kontaktiniy uzsiémimy (kdrybiniy dirbtuviy), kuriuose susitikty ir drauge dirbty visos
nuotolinio ugdymo procese dalyvaujancios pusés: mokiniai, jy vadovai mokytojai ir Al konsultantai. Tokie
renginiai yra ypac reikalingi projektinio darbo pradZioje: susipaZinti tarpusavyje, pasirinkti ar patikslinti darbo
tema, suplanuoti jo eiga, taip pat ir darbo viduryje, kai ypac reikalingas tarpiniy rezultaty jvertinimas ir
konsultacijos dél tolesnés darbo eigos.

Bitent tokioms kdrybinéms dirbtuvéms (KD) organizuoti ir buvo skirtas VGTU projektas , Ateities inZinerijos”
kirybinés dirbtuvés — mokiniy karybiskumui ir inovacijy gebéjimams skatinti“, laiméjes finansavimg LMNSC
organizuotame Neformaliojo vaiky Svietimo projekty finansavimo konkurse. Projekto metu regiony ir didZiyjy
miesty mokyklose projekto partnerése organizuotos 8 Al tematikos kurybinés dirbtuvés, j kurias buvo pakviesti
visy Al projekte dalyvaujanciy mokykly mokiniai, mokytojai — jy vadovai — ir Al konsultantai. Dirbtuveés i§ esmés
buvo skirtos Al projektiniy darby idéjoms generuoti, darbui planuoti ir pagrindinéms priemonéms jsisavinti, taip
pat buvo aptariama tolimesné darbo Al projekte eiga.

Be tiesiogiai Al projekte dalyvaujanéiy mokiniy ir mokytojy, dirbtuvése galéjo dalyvauti ir kiti mokiniai bei
mokytojai. IS viso dirbtuvése dalyvavo daugiau kaip 260 mokiniy ir 25 mokytojai. Kiekvieny KD programg sudaré
pacios mokyklos, pasirinkdamos norimas Al tematikas:

a) ,Android mobiliyjy jrenginiy programavimas” (sutrumpintai — Android), konsultantai Andrius
Katkevicius ir Dovilé Kurpyte;

b) ,Bitkoinai: virtualiyjy valiuty technologijos” (Bitcoin), konsultantas Eugenijus Paliokas;

c) ,Darni gyvenamoji aplinka: darnus namas” (Darnus namas), konsultanté Rita Mikucioniené;
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d) ,ISmanioji statyba: virtualios realybés modeliavimas pasitelkiant ,Minecraft: education edition
(Minecraft modeliavimas), konsultantas Darius Knitksta;

e) ,Naujo pramonés gaminio kiirimas“ (Gaminys), konsultanté Daiva Makuténieng;

f) ,,Robotika ir biomechanika praktiskai“ (Robotika) konsultantas Tomas Luneckas;

g) ,Investavimo sprendimai DNB TRADE aplinkoje” (Investavimas), konsultanté Alina Kvietkauskiené;

h) ,Verslo plano kirimas Canvas metodu” (Verslas), konsultanté Diana Volungeviciené.

Taigi pagrindiné Al ugdymo forma — nuotoliné — vykdant $j projekta buvo papildyta kontaktinémis kirybinémis
dirbtuvémis. Praktika patvirtino tokios ugdymo koncepcijos efektyvuma. Vienintelis Zymesnis karybiniy
dirbtuviy trikumas, kurj pazyméjo dalis dalyviy, — per trumpa dirbtuviy trukmé. IS tikryjy, projekto paraiskoje
buvo planuojama organizuoti 7 dviejy dieny testines dirbtuves, taciau, gavus apie puse projekto paraiskoje
prasyto finansavimo, veikly apimtj teko atitinkamai koreguoti.

Projekto metu 2017 m. spalio—lapkri¢io ménesiais buvo suorganizuoti 8 Al kiirybiniy dirbtuviy renginiai,
kuriuos vedé VGTU Al konsultantai ir kuriuose dirbo daugiau kaip 260 mokiniy i$ 13 savivaldybiy:

1. Jonavos Jeronimo Ralio gimnazijoje 2017 m. spalio 10 d. (temos: Android, Bitkoin, Gaminys ir
Investavimas; renginyje dalyvavo Jonavos Jeronimo Ralio ir Kauno r. Vilkijos gimnazijy mokiniai ir
mokytojai, vietiné renginio koordinatoré — mokytoja Angelé Buitkiené).

2. KaisSiadoriy Algirdo Brazausko gimnazijoje 2017 m. spalio 18 d. (temos: Android, Gaminys ir Robotika;
renginyje dalyvavo KaiSiadoriy Algirdo Brazausko ir Elektrény ,,Versmés" gimnazijy mokiniai ir
mokytojai, vietiné renginio koordinatoré — mokytoja Ingrida Kupdcitniené).

3. Kauno ,Vyturio” gimnazijoje 2017 m. spalio 24 d. (tema — Android; renginyje dalyvavo Kauno ,Vyturio”
gimnazijos ir Kauno statybos ir paslaugy mokymo centro mokiniai ir mokytojai, vietiné renginio
koordinatoré — mokytoja Jolanta Leonaviciené).

4. Klaipédos licéjuje 2017 m. spalio 21 d. (temos: Android, Bitkoin, Gaminys ir Robotika; renginyje
dalyvavo Klaipédos licéjaus ir Tauragés Zalgiriy gimnazijos mokiniai ir mokytojai; vietinis renginio
koordinatorius — mokytojas Marius Zadvydas).

5. Kupiskio Lauryno Stuokos-Guceviciaus gimnazijoje 2017 m. spalio 26 d. (temos: Gaminys ir Robotika)
renginyje dalyvavo Kupiskio Lauryno Stuokos-Guceviciaus ir Panevézio r. Smilgiy gimnazijy mokiniai ir
mokytojai; vietiné renginio koordinatoré — mokytoja Irma Vysniauskiene).

6. Siauliy Stasio Salkauskio gimnazijoje 2017 m. spalio 27 d. (temos: Android, Minecraft modeliavimas ir
Gaminys; renginyje dalyvavo Siauliy Stasio Salkauskio ir Romuvos gimnazijy, Romuvos progimnazijos ir
Siauliy r. Voveriskiy vidurinés mokyklos mokiniai ir mokytojai; vietinés renginio koordinatorés —
mokytojos Lolita Dzidolikiené ir Daiva Railiené).

7. Vilniaus Zemynos gimnazijoje 2017 m. spalio 25 d. (temos: Darnus pastatas, Robotika, Minecraft
modeliavimas; dalyviai: Vilniaus Zemynos ir Sofijos Kovalevskajos gimnazijy, Vilniaus Jono
Basanaviciaus ir Zemynos progimnazijy mokiniai ir mokytojai; renginio vietiné koordinatoré — mokytoja
Milda Parachneviciené).

8. VGTU pagrindiniame miestelyje 2017 m. lapkric¢io 11 d. (temos: Android, Bitkoin, Gaminys, Robotika,
Investavimas ir Verslas; dalyviai: Vilniaus Pilaités, Jono Basanaviciaus, Vilniaus Mykolo Birziskos,
Jézuity, Ozo, Vilniaus r. Juodsiliy gimnazijy ir Vilniaus licéjaus mokiniai ir mokytojai).

Mokiniai savo anketose teigiamai vertino kirybiniy dirbtuviy turinj ir organizavima (bendras jvertinimas —

4,4 is 5 galimy baly), taciau kartu iSsaké ir vertingy kritiniy pastaby bei pasiilymy. Pateikiame po keletg
iSsamesniy ar tipisky atsakymy j anketos klausimus:
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1. Ko tikités dalyvaudami Al veikloje?

o Suzinoti naujy dalyky, kurie bity reikalingi ir vertingi ateityje (Sandra i$ Vilkijos gimnazijos, dirbo
Investavimo KD)

o Jgauti naujy Ziniy ir patirties, kuriy véliau prireiks ateityje ir kurios bus naudingos gyvenime bei,
svarbiausia, ieSkant darbo (Gustas i$ Vilniaus licéjaus, dirbo Android KD)

o ISmokti dirbti su tam tikromis programomis, atrasti sritis, kurios mane sudominty (Augusté i$ Kaisiadoriy
Algirdo Brazausko gimnazijos, dirbo Gaminio KD)

o ISmokti kurti Android programéles, geriau pasiruosti IT egzaminui (Rugilé i$ Kruonio gimnazijos, dirbo
Android KD)

o Suzinoti kuo daugiau informacijos, apsispresti dél ateities plany (Ugnius i$ Jonavos Jeronimo Ralio
gimnazijos, dirbo Bitkoin KD)

o Daugiau suZinoti apie naujas technologijas — kaip kuriami naujos statybos namai ir kaip juose naudojama
energija (Mindaugas i§ Vilniaus ,,Zemynos“ gimnazijos, dirbo Darnaus pastato KD)

o Atlikti savo tiriamajj darbg (Justas i$ Klaipédos licéjaus, dirbo Robotikos KD)

o Jgyti naujy jgtdZiy, kuriy nejgyciau kitaip (Eglé is Kupiskio Lauryno Stuokos-Guceviciaus gimnazijos, dirbo
Gaminio KD)

o Smagios jdomios veiklos ir bendradarbiavimo su kitais bendraminciais (Nojus i$ Siauliy ,Romuvos”
gimnazijos, dirbo Minecraft modeliavimo KD)

o Pastatyti kietg robotg (Justas i$ Vilniaus jézuity gimnazijos, dirbo Robotikos KD)

o Smagiai praleisti laika, iSmokti kazkg naujo (Rapolas i$ Vilniaus Jono Basanaviciaus progimnazijos, dirbo
Minecraft KD)

o SuZinoti kg nors naujo, kg galéciau taikyti ateityje (Matas i$ Vilniaus licéjaus, dirbo Investavimo ir verslo
kdrimo KD)

2. Kokia informacija, veikla ir patirtis buvo naudinga?

o ISmokau naudotis ,,DnB Trade“ programa, suZinojau apie naudingus informacijos Saltinius (Sergej is
Vilniaus licéjaus, dirbo Investavimo KD)

o Jgijau AutoCAD pagrindus, kuriy prireiks studijuojant (Karolina i$ Siauliy Stasio Salkauskio gimnazijos,
dirbo Gaminio KD)

o Lankymasis jvairiuose interneto puslapiuose aiskinantis apie bitkoinus ir jy kilme (Aisté iS Jonavos
Jeronimo Ralio gimnazijos, dirbo Bitcoin KD)

o Programavimo jgldziai, Zinios apie roboty komponentus, algoritmy principai (Titas i$ Vilniaus licéjaus,
dirbo Robotikos KD)

o Visa (Deividas i$ Vilniaus r. Juodsiliy gimnazijos, dalyvavo Gaminio KD)

o Informacija, kurig suteiké, ir veikla, kurig vykdéme, buvo jdomi ir naudinga (Bernadeta is Vilniaus Mykolo
Birziskos gimnazijos, dirbo Android KD)

o Naudingiausia buvo praktika, nes teorijg iSklausiau Al platformoje (Dainius is Vilkijos gimnazijos, dirbo
Android KD)

o Absoliudiai visa! (Lukas i$ Siauliy Stasio Salkauskio gimnazijos, dirbo Android KD)

o Geriau susipaZinau su tuo, kaip atliekami skaiciavimai, susije su pastato apSiltinimu (Lukas i$ Vilniaus
Zirminy gimnazijos, dirbo Darnaus pastato KD)

o Jdomiausia kurti roboto koncepcijg (Tadas i$ KaiSiadoriy Algirdo Brazausko gimnazijos, dirbo Robotikos
KD)

o Mano manymu, viskas buvo naudinga, nes susipaZzinau su nauja programa (Kamilé i$ Kaisiadoriy Kruonio
gimnazijos, dirbo Gaminio KD)
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o Mokymasis is gyvo tikro Zmogaus, o ne video (Neda i$ Lauryno Stuokos-Geceviciaus gimnazijos, dirbo
Robotikos KD)

o I3mokti dirbti kartu (Edvinas i$ Siauliy r. Voveriskiy mokyklos, dirbo Minecraft modeliavimo KD)

o Java kalbos ir Android Studio Zinios (Simonas i$ Kauno ,, Vyturio” gimnazijos, dirbo Android KD)

3. Ko pristigo?

o Nieko (taip mané pusé KD dalyviy)

o Laiko (taip mané penktadalis KD dalyviy)

o Pradiniy Ziniy ir jgidziy (taip mané penktadalis KD dalyviy)

o Manau, kad laiko, nes noréciau aiskiau ir daugiau iSmokti (Ernesta i$ Algirdo Brazausko gimnazijos, dirbo
Android KD)

o Mano paties turimos informacijos (Liutauras i$ Vilniau Zemynos gimnazijos, dirbo Robotikos KD)

o ldéjy, ka bity galima sukurti (Tomas i$ Jonavos Jeronimo Ralio gimnazijos, dirbo Gaminio KD)

o Praktinés veiklos (Linas is Jonavos Jeronimo Ralio gimnazijos, dirbo Bitcoin KD)

o Komandos jgiidZiy (Kornelijus i$ Siauliy Stasio Salkauskio gimnazijos, dirbo Minecraft modeliavimo KD)

o Nieko. Visas Zinias turéjau, padéjau kitiems (Irmantas i$ Siauliy ,Romuvos” gimnazijos, dirbo Minecraft

modeliavimo KD)
o Aigkumo. Neturint tam tikry Ziniy, buvo sunku suprasti kai kurig informacija (DZiugas i$ Tauragés Zalgiriy
gimnazijos, dirbo Bitcoin KD)
o Aiskumo, nes labai skubéjo (Matas i$ Lauryno Stuokos-Guceviciaus gimnazijos, dirbo Robotikos KD)
Tikry komponenty, o ne virtualiy (Nojus i$ Elektrény ,Versmés” gimnazijos, dirbo Robotikos KD)
o Visa, ko reikéjo, buvo (Matas i$ Panevézio r. Smilgiy gimnazijos, dirbo Robotikos KD)

O

Dékojame visiems kdrybiniy dirbtuviy dalyviams uz jy atsiliepimus, jie padés toliau tobulinti kuriama
ugdymo turinj ir jo pateikimo procesa. Dékojame Lietuvos mokiniy neformaliojo Svietimo centrui, teigiamai
jvertinusiam Al kirybiniy dirbtuviy projekto idéjg ir skyrusiam finansavimg NVS veikly rémimo konkurse.
Galiausiai dékojame visiems Al projekto dalyviams ir réméjams, kuriy energija, idéjos, parama ir bendras
kirybiskas darbas yra gyvybiskai svarbis Sios nuotolinio ugdymo(si) iniciatyvos sékmei.

Pateikiame keletg kdrybiniy dirbtuviy darbo akimirky
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Daugiau informacijos galite rasti http://ateitin.vgtu.lt

Savo atsiliepimus ir sitlymus siyskite el. pastu ateitin@vgtu.lt. Skubiais atvejais galima kreiptis j projekto
koordinatoriy dr. Henrikg Mykolaitj tel. 8 618 80420.

Dékojame uz bendradarbiavimg ir linkime kidrybinés sékmés!

»Ateities inZinerijos“ komanda
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